Wymagania edukacyjne z informatyki w gimnazjum
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| rok nauki — 1 godzina, Il rok nauki - 1 godzina (fgcznie 65 godzin)

Podrecznik:

Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum. Edycja: Windows Vista, Linux Ubuntu, MS Office 2007, OpenOffice.org.
Wydanie Ill. Jolanta Panczyk

(Nr dopuszczenia — 568/2012)
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Informatyka Europejczyka. Podrecznik dla gimnazjum. Edycja: Windows XP, Linux Ubuntu, MS Office 2003, OpenOffice.org.
Wydanie lll. Jolanta Panczyk

(Nr dopuszczenia — 566/2012)

Program nauczania:

Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki w gimnazjum. Edycja: Windows XP, Windows Vista, Linux Ubuntu.
Wydanie 1V. Jolanta Panczyk

Program nauczania dostosowany do nowej podstawy programowej (zgodnie z Rozporzgdzeniem Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r.)



Materialy dodatkowe dostepne na stronie http://edukacja.helion.pl

Zawarte w planie wynikowym tresci sg zgodnie z nowa podstawg programowa oraz programem nauczania, podrecznikiem,
¢éwiczeniami i poradnikiem metodycznym autorstwa Jolanty Panczyk.

Cel gtéwny

Celem gtéwnym jest przygotowanie mtodego cziowieka do aktywnego i odpowiedzialnego zycia w spoteczenstwie informacyjnym.

Cele szczegotowe

1. Przygotowanie do bezpiecznego, samodzielnego postugiwania si¢ zestawem komputerowym i oprogramowaniem oraz korzystania z sieci kompu-
terowej.

Omowienie podstawowych pojec informatycznych.

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji pochodzgcych z ré6znych zrédet informaciji, w tym z
internetu.

Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywdw, animaciji, prezentacji multimedialnych.
Rozwigzywanie za pomocg komputera problemdéw praktycznych z zakresu réznych przedmiotéw, stosowanie podejscia algorytmicznego.
Realizacja projektéw z wykorzystaniem réznych programow uzytkowych.

Ukazywanie spotecznych, etycznych i ekonomicznych aspektéw rozwoju informatyki oraz ocena zagrozen i ograniczen.

Uwrazliwienie na zagrozenia ptyngce z niewtasciwego wykorzystania dostepnych informacji.

Umozliwienie realizacji wlasnych zainteresowan.
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Ponizej prezentowany plan wynikowy to jedynie propozycja, ktérg mozna zmodyfikowaé w zalezno$ci od: poziomu klasy, ilosci uczniéw czy wymiaru godzin
przeznaczonych na realizacje tresci programowych.

Propozycja podziatu godzin zgodnie z rozktadem materiatu zamieszczonym w poradniku metodycznym i programie nauczania:
| rok nauki — 1 godzina tygodniowo (33 godz.)

Il rok nauki — 1 godzina tygodniowo (32 godz.)

Razem: 65 godzin


http://edukacja.helion.pl/

| rok nauki

PODSTAWA PROGRAMOWA:

1. Budowa i zastosowanie komputera [6 godz.]

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan. Opisywanie innych zastosowan informatyki. Ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji odzin dydaktyczne
9 podstawowe ponadpodstawowe y y
1 2 3 4 5 6
Uczen:
Regulamin szkolnej - stosuje sig do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej;
pracowni
komputerowe;. - wie, jak nalezy zachowywac sie w pracowni;
Przedmiotowy
system oceniania - zna kryteria oceniania z przedmiotu Informatyka; Podrecznik s.13
wiadomosci i
umle!c?tnosm . - zna tematyke zaje¢ do realizacji w danym roku szkolnym.
1.1. |uczniow w zakresie 1

informatyki. ] ]

i Uczen: Uczen:
Znaczenie Podrecznik, podrozdziat
komputera we - wie, jaka jest rola komputera; - wymienia cechy oprogramowania 1.1
szpo’rpzesnym komputerowego majgce wptyw na szersze
Swiecie.

- dostrzega potrzebe stosowania komputera | zastosowanie komputeréw;
oraz odpowiedniego oprogramowania do
wykonywania réznorodnych czynnosci z - wypowiada sie na temat roli, jakg moze
zakresu roznych dziedzin; petni¢ komputer w przysztosci.




- wymienia dziedziny zycia, w ktoérych
komputer petni wazng role;

- zna dziedziny, w ktérych nie wykorzystuje
sie komputera.

Uczen:

- zna pojecia informatyka, przetwarzanie

Uczen:

- omawia aspekty rozwoju informatyki;

Podrecznik, podrozdziat
1.2

Co to jest informaciji;
informatyka i jakie . . e .. |- wyjasnia, dlaczego rozwdj komputeryzacji i
- - wie na jakie dziedziny zycia wptywa rozwoj | . . ) -
1.2. |sa aspekty jej K internetu pozytywnie wptywajg na rozwaj
. omputeryzacji; . X .
rozwoju? panstw i spoteczenhstw;
- wymienia zagrozenia wynikajgce z rozwoju
komputeryzaciji. - wyjasnia i uzasadnia do czego moze w
przysztosci doprowadzi¢ upowszechnienie
komputeréw.
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
11
- wyjasnia, na czym polega przetwarzanie - potrafi przelicza¢ liczby z systemu
danych na jezyk zrozumiaty dla komputera; dziesietnego na binarny i odwrotnie;
Na czym polega
reprezentowanie i - wie w jakiej postaci dane zrozumiate sg dla | - wyjasnia, co to jest kod ASCII.
przetwarzanie komputera;
1.3. informacji przez
cztowieka i - wymienia cyfry niezbedne do komputerowej
komputer? reprezentaciji liczb;
- wie, czym charakteryzuje sie system
dziesietny, a czym dwdjkowy;
- rozumie i wyjasnia pojecie kod binarny.
B_e_zplt_eczna ! Uczen: Uczen: Podrecznik , podrozdziat
1.4. |higieniczna praca z

komputerem.

13




- wie jak prawidtowo zorganizowac
stanowisko komputerowe;

- rozumie, na czym polega bezpieczenstwo
pracy z komputerem;

- wie, na czym polega higiena pracy z
komputerem;

- wyjasnia na co ma wplyw czestotliwos¢é
ods$wiezania ekranu;

- zna jednostke czestotliwosci;

- wie, jak prawidtowo przechowywac nosniki
informacii.

- wie, w jaki sposob dbac o sprzet
komputerowy;

- rozumie znaczenie pojecia syndromu RS
- wie, jakim znakiem opatrzone sg urzadzenia
elektryczne spetniajgce normy

bezpieczenstwa;

Wyjasnia do czego stuzg urzgdzenia UPS.

1.5.

Prawo autorskie.
Zagadnienia
etyczne i prawne
zwigzane z ochrong
wiasnosci
intelektualne;j.

Uczen:

- zna pojecia: prawo autorskie, licencja,
piractwo komputerowe;

- dostrzega potrzebe poszanowania i ochrony
pracy innych osob;

- wie, jak zgodnie z prawem mozna korzystac
Z oprogramowania.

Uczen:

- wyjasnia koniecznos$¢ prawnej ochrony
tworczosci;

- wymienia, jakie wytwory ludzkiej dziatalnosci
podlegajg ochronie prawnej;

- wie, od kiedy w Polsce obowigzuje prawo
autorskie;

- wie, jak oznacza sie wytwory objete ochrong
prawng.

Podrecznik, podrozdziat
14




1.6.

Budowa komputera.

Urzadzenia stuzace
do komunikowania
sie z uzytkownikiem.

Przygotowanie
zestawu
komputerowego
do pracy.

Uczen:
- potrafi wymieni¢ elementy znajdujace sie
wewnatrz komputera;

- zna pojecia: pecet, mikroprocesor, karty
rozszerzen, jednostki pamieci, dysk twardy;

- wymienia jednostki pamieci komputera i
okresla ich wielkosci;

- wie, jakie sg rodzaje pamieci;
- zna rodzaje i zastosowanie nosnikéw
informaciji;

- potrafi wymieni¢ elementy znajdujgce sie
poza obudowg komputera;

- za pojecia: sterownik, rozdzielczoSc;

- rozumie, w jakim celu nalezy podtgczyé
urzadzenia zewnetrzne do komputera;

- zna pojecia: monitor CRT, monitor LCD,
port, USB, Reset, Power.

Uczen:

- wie, do czego niezbedne sg poszczegdlne
czesci komputera;

- potrafi scharakteryzowac¢ elementy budowy
komputera;

- potrafi scharakteryzowac rodzaje pamieci;

- potrafi scharakteryzowac, na czym polega
komunikowanie sie uzytkownika z
komputerem;

- omawia przeznaczenie urzgdzen
znajdujgcych sie poza obudowg komputera;

- wie jak potaczy¢ elementy zestawu;
- zna pojecia PS/2, COM.

Podrecznik, podrozdziat
2.1

Podrecznik, podrozdziat
22i23




PODSTAWA PROGRAMOWA:

2. System operacyjny [5 godz.]

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Korzystanie z sieci komputerowej.

Wymagania programowe

N Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji dzi dvdak
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
- zna i rozumie pojecie system operacyjny; |- wie, jakie programy wspoétdziatajg z systemem 31,3233
Windows;
- potrafi wymienic inne systemy operacyjne; | _ podaje podobienstwa i ré6znice ré6znych
- wie skad sie biorg programy w systemie; systemow operacyjnych;
ie i potrafi wviasnié poiecia: - wie, jakich zasad nalezy przestrzega¢ w
Systemy operacyjne .'an()t;LIJan;!Z : [r)c? ZZrL]WyJC?SgCrF;?]J"FOCIzn'e' przypadku instalowania nowego
01 — réznice i ' ja prog U, oprog wanie, oprogramowania;
o podqblgnstwa. . 2 - znha podstawowe funkcje systemu - zna sposob tworzenia skrétéw do programu;
22 Pulpit, ikony pulpitu, operacyjnego;

instalacja
oprogramowania.

- zna pojecia: ikona, skrét, aplikacja, pasek
zadan, panel sterowania;

-rozpoznaje rozszerzenia plikow i
przypisuje im programy;

- wie, w jaki sposéb mozna sprawdzic¢
wiasciwosci danego pliku (ze zwrdceniem
uwagi na rozszerzenie pliku i jego

- wie, jak zmieni¢ wyglad pulpitu;
- potrafi zmieni¢ wyglad ikon;
- otwiera i przeglagda Panel sterowania;

- przeglada zasoby systemu (nalezy zwrdci¢
uwage, aby ucz. nie zmieniali ustawien
systemowych);

- rozumie pojecie: Sciezka dostepu.




wielkosé).

- otwiera kolejny program, plik lub folder
(minimalizuje i przywraca okna);

- stosuje w praktyce rézne ukfady okien;
- potrafi nazwa elementy okna programu;
- zamyka otwarte okna;

- przeglada zawartos$¢ okna Moj komputer
(Komputer);

- umie uruchomi¢ wskazane programy za
pomoca przycisku Start;

- umie wigczyc¢ i wytgczy¢ komputer;
- potrafi wymieni¢ inne systemy operacyjne;

- wymienia dowolne programy
komputerowe;

- wskazuje pliki i foldery (na pulpicie, w
folderze Moje dokumenty);

- wie, jak korzysta¢ z Pomocy programu.

2.3.

Zarzgdzanie
danymi. Kompresja i
dekompresja
danych.

Uczen:

- wyjadnia na czym polega zarzadzanie
danymi;

- wie, w jakim celu nalezy dbac¢ o porzadek
na dysku;

- umie porzadkowac zasoby;

- wyjasnia pojecia: kompresja danych,
dekompresja, rozszerzenie pliku;

Uczen:

- wymienia popularne formaty kompresiji (ZIP,
RAR) i wymienia programy nadajgce i
odczytujgce takie rozszerzenia plikow;

- wyjasnia na czym polega kompresja
JakoS$ciowa, a na czym kompresja ilosciowa;

- uzasadnia, kiedy niezbedne jest pakowanie
plikow;

Podrecznik, podrozdziat
35




- podaje przykfady aplikacji stuzgcych do
zarzadzania danymi;

- umie postuzy¢ sie wybranym programem
do pakowania i rozpakowywania plikéw;

- wie do czego stuzy Eksplorator Windows.

- wypowiada sie na temat standardowego
menedzera plikéw, jakim jest Eksplorator
Windows;

- wyjasnia w jaki sposéb wbudowane
mechanizmy systemu Windows (XP, Vista)
umozliwiajg kompresje i dekompresje plikow
bez uzycia dodatkowych programéw.

Rodzaje plikow.
Atrybuty plikow.

Uczen:

- wymienia rodzaje plikow i przypisuje im
programy, w ktérych zostaty utworzone;

- wie, jakiego uzy¢ polecenia do
odszukania pliku lub folderu;

Uczen:

- wyjasnia, dlaczego nieumiejetna zmiana
rozszerzenia danego pliku moze uniemozliwi¢
jego otwarcie w danym programie;

- stosuje do wyszukiwania plikdw znakow

Podrecznik, podrozdziat
3.4 (rozszerzenia i
wihasciwosci plikow),
podrozdziat 3.6
(wyszukiwanie plikéw)

2.4. | Wyszukiwanie ; Cx 9
plikéw i folderow - potrafi odszukac¢ zaginiony w systemie plik wieloznacznych: *,
w systemie. lub folder;
- rozpoznaje ikony i taczy je z aplikacjami
nadajgcymi im okreslony wyglad,;
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
- zna pojecie wirus komputerowy, program | - Wyjasnia, na czym polega dziatanie 3.7.1
Ochrona przed antywirusowy: programoéw antywirusowych.
2.5. | wirusami _ - wie, w jaki sposéb uchroni¢ komputer
komputerowymi. przed wirusami;

- dostrzega potrzebe ochrony
antywirusowe;.




PODSTAWA PROGRAMOWA:

3. Podstawy grafiki [4 godz.]

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych. Wykorzystanie komputera oraz programoéw i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji .
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
. . _ . _ o 43,44

- wypowiada sie na temat programéw - zna kilka programéw graficznych i potrafi sie
graficznych; nimi postugiwac;
- wie, na czym polega importowanie grafiki; |- wyjasnia pojecie importowanie grafiki;

Importowanie

31 grafiki. Praca z 1 - zna elementy okna programu GIMP; - stosuje narzedzia programu GIMP, aby
" | programem osiggng¢ zamierzony efekt;
graficznym GIMP. -Gz”\n/lappodstawowe polecenia aplikacji - wie, jakie rozszerzenie nadaje GIMP
' zapisywanym obrazom.

- okresla rozmiary rysunku;
- potrafi okresla¢ grubos¢ i ksztatt Sladu dla
wybranych narzedzi programu.

Projekt ,Wakacyjne Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat

3.2. | wspomnienia”, czyli 4.5
1 - stosuje podczas pracy zaawansowane

jak utworzyc
oryginalng
kompozycje w

- stosuje podczas pracy rézne narzedzia
programu GIMP;

narzedzia aplikacji GIMP.




programie GIMP z
efektem przenikania
fotografii.

- dobiera narzedzia GIM-a, aby uzyskaé
efekt przenikania fotografii;

- optymalnie wykorzystuje mozliwosci
programu;

- umie zapisac swoj rysunek oraz
dopisywac¢ do niego zmiany.

- optymalnie wykorzystuje mozliwosci
programu.

3.3.

Projekt ,Pocztowka
z wakacji”, czyli jak
wykonaé w
programie GIMP
fotomontaz z
napisem?

Uczen:

- stosuje podczas pracy rézne narzedzia
aplikacji GIMP;

- potrafi zaprojektowac¢ w programie GIMP
pocztéwke z wakaciji;

- wie na czym polega tworzenie
fotomontazu;

- wyjasnia pojecie fotomontaz;

- tworzy fotomontaz korzystajgc z
wybranych narzedzi GIMP-a;

- potrafi w programie GIMP dodawac
napisy.

- potrafi w programie GIMP dodawac
napisy do obrazoéw;

- dba o estetyke i umiar w swojej pracy.

Uczen:

- modyfikuje wczes$niej dodane napisy do
obrazéw;

- wlasciwie dobiera zaawansowane narzedzia
programu GIMP do uzyskania odpowiednich
efektéw na rysunku.

Podrecznik, podrozdziat
4.5

3.4

Publikowanie

Uczen:

Uczen:

Podrecznik, podrozdziat




wiasnych zdje¢ w
internecie.

- wie, na czym polega rejestrowanie i
logowanie w serwisach internetowych;

- rozumie potrzebe przestrzegania
regulaminu serwisu, w ktérym publikowane
sg fotografie;

- umie publikowaé wiasne zdjecia w
serwisie internetowym zgodnie z
regulaminem;

- odpowiednio grupuje opublikowane
zdjecia.

- wyjasnia ,krok po kroku”, na czym polega
publikowanie zdje¢ w internecie;

- wyjasnia, jaki jest sens przestrzegania prawa
autorskiego oraz regulaminu serwisu podczas

publikowania materiatéw.

4.7

PODSTAWA PROGRAMOWA:

4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrédet. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych
liczbowych, motywéw, animacji, prezentacji multimedialnych.

Wymagania programowe

N Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji d7i dvda
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Edytor tekstu — Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat
41 wprowadzenie. 1 5.2

Zasady pracy z
edytorem tekstu.

- zna i rozumie pojecia: dokument, akapit,
wiersz;

- zna kilka skrotow klawiaturowych
usprawniajgcych prace w edytorze tekstu;




- potrafi uruchomic edytor tekstu;

- wie, co to jest obszar roboczy;

- wie, jak zapisa¢ dokument tekstowy, jak
dopisa¢ do niego zmiany oraz jak zamknagc¢

okno programu;

- rozpoznaje ikone dokumentu zapisanego
w programie Word;

- rozréznia i nazywa elementy okna
programu;

- wie, jakie paski narzedzi znajdujg sie w
edytorze tekstu;

- wie do czego stuzg przyciski: Minimalizuj,
Maksymalizuj, Zamknij;

- zna zasady poprawnegdo pisania tekstu.

- zna rodzaje kursoréw w edytorze tekstu;
- zna formaty dokumentéw tekstowych;

- stosuje w praktyce zasady poprawnego
pisania tekstu.

4.2,

Edycja tekstu.
Atrybuty czcionki.
Akapity.

Uczen:

- zna i rozumie pojecie akapit;

- umie przetgczaé sie pomiedzy otwartymi
oknami dokumentow tekstowych,
minimalizowaé je, przywracac,
przemieszczaé¢ sie w dokumencie;

- stosuje r6zne ustawienia strony;

- umie otworzy¢ zapisany w pliku dokument
tekstowy;

Uczen:

- stosuje r6zne rodzaje wyréwnania tekstu
wzgledem marginesow;

- stosuje rézne ustawienia strony, rézne
wielkosci margineséw;

- wie, jak okres$laé odstepy miedzy akapitami;

- zna najpopularniejsze czcionki.

Podrecznik, podrozdziat
5.2




- dzieli tekst na akapity;

- umie wskazac¢ akapity w tekstach oraz
wyjasnic¢, po czym je poznag;

- umie zmienic kroj i rozmiar czcionki;
- wie na czym polega formatowanie tekstu;

- wyjasnia, czym sie rézni redagowanie
dokumentu od formatowania.

Wstawianie symboli

Uczen:

- potrafi wstawia¢ do tekstu symbole;

- tworzy w dokumencie tekstowym tabele;

Uczen:

- umie formatowac symbole wstawione do
tekstu;

Podrecznik, podrozdziat
5.2.3 (wstawianie
symboli),

Podrozdziat 5.4

4.3. | do tekstu. o ) . . - potrafi wykona¢ do tabeli rézne obramowania; | (tworzenie tabel)
. - stosuje cieniowanie komorek tabeli.
Tworzenie tabel. - )
- modyfikuje tabele;
- stosuje r6zne rodzaje wyréwnania oraz rézne
kierunki tekstu w tabeli.
Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat
5.3
Realizacja projektu: - okresla cel projektu i zadania czastkowe; ;);/;ist,ycég.to jest sekcja i jak jg stosowaé w
,,TworzyEny gazetke - gromadzi materiaty i opracowuije je; '
klasows’. ) o - rozroznia i stosuje rézne rodzaje tabulatoréw;
4.4. Kolumny i - poprawnie wpisuje teksty;
tabulatory. - modyfikuje kolumny i tabulatory.

- korzysta z réznych narzedzi edytora
tekstu;

- dzieli tekst na kolumny.




Cigg dalszy projektu
- taczenie tekstu z
grafika, nagtowek i

Uczen:

- wstawia do tekstu obrazy;

- wie, jak korzysta¢ z galerii ClipArt;

- wstawia ozdobne napisy;

- potrafi umiesci¢ w tekscie autoksztatty;

- wstawia pola tekstowe, przemieszcza je i
formatuje;

Uczen:

- umie modyfikowaé ozdobne napisy WordArt;
- wie, jak wypetni¢ kolorem autoksztatt;

- wypetnia kolorem pola tekstowe, zmienia ich
obramowanie, stosuje do nich cien;

- dba o estetyke swojej pracy;

- wie jak zmodyfikowa¢ numeracje stron;

Podrecznik, podrozdziat
5.3

4.5. stopka, przypisy, 1
numerowanie stron, - potrafi formatowac¢ wstawione obrazy i - potrafi wstawi¢ do dokumentu nagtowek i
wydruk. obiekty; stopke oraz wstawi¢ w nich okreslone napisy;
- umie zastosowaé¢ numeracje stron; Stosuje w tekscie przypisy;
- umie sprawdzic w dokumencie pisownie; | _ umie wydrukowac¢ wybrane strony dokumentu.
- wie jak wydrukowa¢ caty dokument.
5. Multimedia [3 godz.]
PODSTAWA PROGRAMOWA:

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrodet. Wspottworzenie zasobdéw w sieci.

komputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, motywdw, animacji, prezentacji multimedialnych.

Opracowywanie za pomoca

Wymagania programowe

. Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji dzi dvdak
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6




5.1. | Formy prezentacji Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
w internecie. 6.116.4
Multimedialne - zr:g i r?jz_u|m|e pojecia: ml(JthllTedl_a |. - wyjasnia, co umozliwiajg multimedia;
programy multimedialne programy edukacyjne; . ’ ' o .
edukacyjne. Praca z . - umie pobra¢ okreslone tresci z programu;
programem - dos_trzeg? potrzebe stosowania
edukacyjnym multimediow; - wyjasnia na czym polega aktywizujgcy

' charakter multimedialnych programéw
Pobieranie - potrafi korzysta¢ z multimedialnego edukacyjnych.
informacji z réznych programu edukacyjnego;
zrodet.
Encyklopedie, - potrafi odszukaé okreslone tresci w
internet. programie edukacyjnym;
- wie, jak korzysta¢ z encyklopedii;
- dostrzega interaktywnosc internetu;
- zna rézne formy prezentacji w internecie;
- potrafi pobieraé¢ informacje z réznych
zrodet.
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
6.2
. - zna i wymienia narzedzia i programy - wie jak wykorzystaé zdjecia z wtasnych kolekgiji
Programy | stuzgce do multimedialnego przekazu; do pracy z programem Windows Movie Maker;
narzedzia do bud . d
przekazu - zna budowe okna programu Windows - umie dodawaé muzvke:
5.2. | multimedialnego. Movie Maker; e
53 Praca z programem - umie importowa¢ do programu multimedia: | - wie jak dokona¢ zmiany czasu trwania przejs¢;

Windows Movie
Maker.

obrazy, filmiki, zdjecia, wideo;
- potrafi korzysta¢ z pomocy programu;

- umie dodawa¢ w programie przejscia i
efekty;

- umie utworzyc film w programie Windows

- umie dodawacé napisy i tytuty;

- wie jak publikowag¢ film.




Movie Maker.

- potrafi zapisaé projekt.

PODSTAWA PROGRAMOWA:

6. Internet i sieci [3 godz.]

Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z roznych zrédet. Wspottworzenie zasobow w sieci. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan.

Wymagania programowe

Lp Temat lekcji | -1¢Zba Srodki
' godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
L 7.1,7.2i7.3 (w wersji
gfgégj%n;?;é?rowe' - zna pojecia: Internet, topologia sieci, - wymienia i charakteryzuje topologie sieci; Windows Vista)
topologie, rotokot protokét sieciowy;
trapnsn1gisji ganych v)\// - wymienia sktadniki niezbedne do budowy
sieciach. - wie, jakie sg rodzaje sieci; sieci:
6.1. 1

Internet jako sie
rozlegta WAN.

Praca w sieci
lokalnej i globalne;j.

- wie, w jaki sposéb moga byc¢ potgczone
komputery;

- wyjasnia, na czym polega i co umozliwia
praca w sieci lokalnej;

- zna pojecia: wyszukiwarka, katalog stron

- wyjasnia, co to jest adres IP komputera;

- hazywa elementy sktadowe adresu
internetowego;

- wymienia cechy charakterystyczne dla portalu
internetowego ;




WWW, portal;
- wie, jaka siecig jest internet;

- wie co jest niezbedne do potgczenia sie z
internetem;

- rozpoznaje adres internetowy;

- wie, do czego stuzy przegladarka
internetowa;

- podaje przyktady adreséw internetowych;

- podaje przyktady portali internetowych.

- wyjasnia kiedy mozliwe jest wspotuzytkowanie
zasoboéw, na przyktad plikéw, programéw,
drukarek sieciowych, skanera.

Jak zachowaé
bezpieczenstwo
podczas rozmow w
sieci? Zagrozenia i

Uczen:
- wie, na czym polega rozmowa w sieci;

- dostrzega pozytywne i negatywne skutki
korzystania z internetu;

Uczen:

- doktadnie wymienia zasady zapewniajgce
bezpieczenstwo w sieci;

- wymienia narzedzia do prowadzenia rozmow

Podrecznik, podrozdziat
7.3 (w wersji Windows
XP) i 7.4 (w wersji
Windows Vista)

6.2. korzysci wynikajgce w slect,
: - przestrzega podstawowych zasad
z korzystania z : ; . ' - . .
internetu. dotyczacych Z?ChOW.anl.a bezpieczenstwa | - potrafi L!z’asadnlc, dlaczego nale;y zachowac
podczas rozmow w sieci; ostrozno$¢ podczas korzystania z internetu.
- wymienia korzysci wynikajgce z
korzystania z internetu.
Tworzenie Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
dokumentu 7.3.1 (w wersji Windows
tekstowego na - potrafi wyszukac w sieci okreslone - potrafi uscisli¢ poszukiwania okreslonych XP)i7.4.1 (w wersji
6.3 tresci w sieci;

podstawie informacji
z internetu.
Kopiowanie,
wklejanie i

informacije;

- wie, jak kopiowac, wklejac i formatowac

- okresla, jakie informacje z internetu mozna
kopiowac, powiela¢, rozprowadzaé zgodnie z

Windows Vista)




formatowanie tekstu
i obrazow.

teksty i obrazy wyszukane w internecie;

- tworzy dokument tekstowy na podstawie
informacji znalezionych w internecie;

- umie zapisa¢ strone WWW;

- wie, w jaki sposob skopiowac lub zapisac
obraz z wyszukanej strony WWW.

- formatuje informacje i obrazy pobrane z
sieci.

prawem autorskim.

- wie, jak utworzy¢ dokument na podstawie
informacji zaczerpnietych z sieci, aby nie
naruszy¢ prawa autorskiego.

PODSTAWA PROGRAMOWA:

7. Obliczeniaw arkuszu kalkulacyjnym [4 godz.]

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywdw, animacji, prezentacji multimedialnych. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejet-

nosci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji d7i v
godan podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Arkusz kalkulacyjny Uczen: Uczen: goldrsezznlk, podrozdziat
7.1. | — podstawowe 1 1,8

pojecia.

- potrafi uruchomic i zamkna¢ arkusz

- wie jak zmieni¢ nazwe danego arkusza;




Budowa arkusza,
edycja danych,
tworzenie tabel.

kalkulacyjny;

- zna pojecia: arkusz kalkulacyjny,
komorka, zakres komorek, formuta, pasek
formuty, pole nazwy;

- zna elementy okna arkusza
kalkulacyjnego;

- wie, do czego stuzy arkusz;

- wie, jak oznaczone sg kolumny a jak
wiersze arkusza kalkulacyjnego;

- potrafi wpisywac dane do arkusza,
modyfikowac je, kasowac;

- tworzy w arkuszu tabele i je formatuje;

- zapisuje efekty pracy i dopisuje do nich
zmiany.

- wie, do czego stuzy pasek formuty,
- wie, jakie znaki mozna wpisywa¢ do arkusza;
- nadaje liczbom rézne formaty;

- wie, jak wyglada formuta i gdzie miesci sie w
arkuszu.

7.2.

Rozwigzywanie
zadan
problemowych w
arkuszu
kalkulacyjnym.
Adresowanie
wzgledne.

Uczen:

- poprawnie zaznacza okreslone kolumne,
wiersz, zakres komorek;

- potrafi poszerza¢ kolumny i wiersze;
- wyjasnia i rozrdznia pojecia: komorka,
zakres komorek, adresowanie wzgledne,

kopiowanie formut;

- wie, na czym polega adresowanie
wzgledne;

- réznymi sposobami modyfikuje i usuwa

Uczen:

- wie, jak wyglada znak nie mieszczacej sie
liczby w komorce;

- umie formatowac dane arkusza (okreslac
format liczb, wyréwnanie, atrybuty czcionki);

- wyjasnia na czym polega kopiowanie formut i
rozumie celowos$c¢ tej czynnosci.

Podrecznik, podrozdziat
8.3




dane z arkusza;

- poprawnie tworzy formuty.

Podstawy tworzenia
wykresow w arkuszu
kalkulacyjnym.

Uczen:

- wie, na czym polega tworzenie wykreséw
w arkuszu kalkulacyjnym;

- rozréznia rodzaje wykresow;

Uczeh:
- potrafi formatowac¢ wykres;

- wie, na czym polega zmiana danych w tabeli
arkusza i jakie to ma znaczenie dla istniejgcego

Podrecznik, podrozdziat
8.4

7.3. ; wykresu.
Formatowanie S S
danvch wvkresu - wie, jakie wykresy stosuje sie do
y Y ' poréwnania wynikéw lub prezentacii
danych;
- tworzy wykresy do tabeli arkusza
kalkulacyjnego.
Uczen: Uczeh: Podrecznik, podrozdziat
8.3
- wie jak wprowadzi¢ poprawki do - stosuje do obliczen w arkuszu kalkulacyjnym
wpisanych w arkuszu danych, kopiuje i funkcje matematyczne, statystyczne,
Rozwigzywanie w usuwa dane, zmienia czcionke; procentowe.
arkuszu zadan z . . o
zakresu réznych - potrafi formatowa¢ komorki arkusza;
przedmiotéw z ] ]
7.4. - wie na czym polega stosowanie w

zastosowaniem
adresowania
wzglednego,
bezwzglednego i
mieszanego.

arkuszu adresowania wzglednego,
bezwzglednego i mieszanego;

- stosuje w obliczeniach adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane.

- wykorzystuje arkusz do ré6znego rodzaju
obliczen;

- rozwigzuje zadania za pomocg arkusza




‘ kalkulacyjnego.

Podstawa programowa:

8. Bazy danych [1 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrdodet.

Wymagania programowe

Lp Temat lekcji Liczba Srodki
' godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6

Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
- zna podstawowe pojecia: baza danych, - rozumie i wyjasnia, co to sg obiekty bazy 9.1,9.2
tabela, wiersz, kolumna, kwerenda; danych;
- wie, jakie zastosowanie majg bazy - potrafi sortowac dane;

nggtg\?vg)xg o danych; - wie, jak importowa¢ baze danych;

pOask: - wymienia i omawia rodzaje baz danych; . . . . .

pojecia. - wykonuje operacje na zaimportowanej bazie

8.1. | Wykonywanie 1 - wie, w jakim programie mozna danych.

operacji w gotowej
bazie danych.

wykonywaé operacje na bazie danych;

- umie otwiera¢ i zamykac¢ program do
obstugi baz danych.

- wie, jak przegladac¢ utworzong baze
danych;

- umie zaznaczacé rekordy;




- potrafi wyszukiwac dane w bazie;
- wie, jakie operacje mozna wykonywac¢ na
utworzonej bazie;

- umie kopiowac, wstawiac i usuwaé dane z
tabeli;

- wie, jak zmienia¢ dane w tabeli bazy
danych;

- zna podstawowe polecenia programu MS
Access.

Podstawa programowa:

9. Algorytmy [2 godz.]

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

Lp Temat lekgji Liczba Srodki
godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Pojecie algorytmu. Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
Rodzaje i sposoby 10.1, 10.2,10.3
zapisywania - zna pojecia: algorytm, instrukcja; - podaje przyktady algorytmicznego
algorytmow. rozwigzywania problemow;
9.1. |Przykiady 1 - zna rodzaje algorytmow;

wykorzystania
algorytmow do
rozwigzywania
zadan.

- tworzy nieskomplikowane algorytmy
liniowe i warunkowe;

- tworzy ztozone algorytmy warunkowe;

- podaje przyktady algorytmow rekurencyjnych;




- wie, na czym polega przedstawianie
algorytmow za pomocg opisu stownego,
listy krokéw i schematu blokowego;

- zna rodzaje skrzynek do przedstawiania
algorytmu za pomocg schematu blokowego

- potrafi przedstawi¢ algorytm w postaci
stownej;

- podaje przyktady algorytmow w postaci
listy krokow;

- podaje przyktady algorytmow w postaci
schematu blokowego;

- tworzy schematy blokowe algorytmow.

- wyjasnia na czym polega iteracja w
algorytmie;

- zna zasady niezbedne podczas tworzenia
schematéw blokowych algorytmow.

9.2.

Algorytmiczne
rozwigzywanie
problemoéw w
arkuszu
kalkulacyjnym.

Uczen:
- wie, co to jest algorytm;
- wymienia rodzaje algorytmow;

- wyjasnia, czym charakteryzuje sie
algorytm liniowy, a czym warunkowy;

- stosuje algorytmiczne podejscie do
rozwigzywania probleméw z réznych
dziedzin;

- umie wykorzystac arkusz kalkulacyjny do
algorytmicznego rozwigzywania
problemoéw.

Uczen:

- umie podac przykfady algorytmoéw, w ktérych
w zaleznos$ci od warunku mozna otrzymac
rézne rozwigzania;

- podaje rozwigzania roznych algorytmow
warunkowych.

Podrecznik, podrozdziat
10.1, 10.2, 10.3




Il rok nauki

1. Budowa i zastosowanie komputera [1 godz.]

PODSTAWA PROGRAMOWA:

Bezpieczne postugiwanie sie¢ komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej. Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-
komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan. Opisywanie innych zastosowan informatyki. Ocena zagrozen i ograniczen, aspekty spoteczne rozwoju i zastosowan informatyki.

Wymagania programowe

. Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji dzi dvdak
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen:

Organizacja pracy
na zajeciach z

informatyki. - stosuje sig do zasad regulaminu szkolnej pracowni komputerowej;
Przedmiotowy L . L .
system oceniania - wie, jak nalezy zachowywacé sie w pracowni;
wiadomosci i kryteri o dmiotu Inf tvk
iei & - zna kryteria oceniania z przedmiotu Informatyka;
11 umiejetnosci P 4 Podrecznik s.13
-+ | uczniéw z zakresu 1 " ku szkol
informatyki. - zna tematyke zaje¢ w danym roku szkolnym. Podrecznik, podrozdziat
Zagrozenia i pozytki Uczen: Uczen: 12
wynikajgce z
zastosowan - wie, jakie zagrozenia i pozytki wynikajg z - rozumie, czym roznig sie etyczne od
komputerow i zastosowan komputeréw i powszechnego prawnych przestanek zwigzanych z ochrong
powszechnego dostepu do informacji; wiasnosci intelektualnej;
dostepu do
informaciji. - umie wyszczegdlnié, ktére tresci wérdd - wypowiada sie na temat konsekwengiji




znalezionych w internecie sg pozytywne, a

ktére negatywne;
- zna pojecia prawo autorskie, licencja;

- wypowiada sie, do czego zobowigzujg
licencje;

- wypowiada sie na temat zagrozen i
pozytkéw wynikajgcych z zastosowan
komputeréw i powszechnego dostepu do
informacji

- wie, jakie wytwory podlegajg ochronie
prawnej;

- wie, co w internecie objete jest prawem
autorskim;

- wyszukuje w internecie strony WWW
zwigzane z tematem.

istnienia w internecie ré6znego rodzaju tresci
(aktualnych i rzetelnych jak réwniez
nieaktualnych czy naktaniajgcych do dziatan
niezgodnych z prawem).

PODSTAWA PROGRAMOWA:

2. System operacyjny [2 godz.]

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem. Korzystanie z sieci komputerowe;.

Wymagania programowe

. Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji dzi dvda
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6




2.1.

Jak zadbac¢ o
bezpieczenstwo
komputera i
danych?

Uczen:

- wie w jakim celu nalezy stosowaé
odpowiednie zabezpieczenia i aktualizacje;

- wie, jak dba¢ o komputer i zgromadzone
W nim zasoby;

- wie do czego stuzy zapora systemu
Windows i jakie spetnia zadania;

- umie wyjasnic, dlaczego nalezy wigczaé
funkcje automatycznych aktualizacij;

- wie, jak zapobiega¢ wirusom
komputerowym;

- rozumie koniecznos¢ profilaktyki
antywirusoweyj;

- wie, dlaczego niezbedna jest ochrona
przed wirusami i ztosliwym
oprogramowaniem.

Uczen:

- uzasadnia dlaczego wykonuje sie kopie
zapasowg plikow i ustawien;

- wyjasnia na czym polega przywracanie plikéw
Z kopii zapasowe;.

Podrecznik, podrozdziat
3.7

2.2.

Rozwigzywanie
probleméw, czyli jak
korzysta¢ z pomocy
i obstugi
technicznej.

Uczen:

- wie, gdzie znajduje sie Pomoc i obstuga
techniczna systemu Windows;

- wie, jakie funkcje udostepnia Pomoc;
- wie, do czego stuzy pomoc zdalna;

- umie wyjasnié, w jakich sytuacjach pomoc

Uczen:

- umie wymieni¢ czynnosci, ktére sg niezbedne
do uzyskania pomocy zdalnej;

- wie, jak rozpoczac¢ sesje pomocy zdalnej oraz
jak jg przerwag;

- umie wyjasnic, czy osoba, ktdra nawigzata
potgczenie z danym komputerem, moze
podczas udostepniania przejg¢ nad nim

Podrecznik, podrozdziat
3.8




techniczna moze okaza¢ sie niezbedna.

catkowitg kontrole.

Podstawa programowa:

3. Podstawy grafiki [3 godz.]

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywdw, animacji, prezentacji multimedialnych. Wykorzystanie komputera oraz programéw i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetno$ci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji d7i dvdak
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat
4.1,4.2
- wymienia rodzaje grafiki komputerowej i - umie zapisac rysunek jako: mape 24-bitowa,
podaje przyktady programow; 256-kolorowg, 16-kolorowg oraz
monochromatyczna;

- wymienia inne niz Paint programy

Rodzaje grafiki graficzne; - wie, jak zmieni¢ format pliku;

Podstawowe S : . L o

3.1. 1 - zna pojecia: piksel, raster, grafika - umie zapisac¢ obraz w r6znych formatach;

formaty graficzne.

wektorowa;

- rozumie, na czym polega zapamietywanie
przez komputer obrazu jako bitmapy;

- zna i wyjasnia pojecia: format graficzny,
algorytm, kompresja obrazu, grafika
wektorowa, grafika rastrowa, model barw,

- wymienia cechy podstawowych formatéw
graficznych;

- rozumie i wyjasnia pojecia: kompresja stratna i

bezstratna.




RGB;

- wie, jakie sg sposoby zapisu grafiki
komputerowej;

- zna podstawowe formaty graficzne;

- wie, od czego zalezy wielko$¢ zapisanego
pliku graficznego;

- umie porownywac wielkosci plikéw
graficznych.

3.2.

Elektroniczna fotka

Uczen:

- samodzielnie wykonuje kolejne czynnosci
w programie GIMP podczas tworzenia
elektronicznej fotki z wakaciji;

Uczen:

- Korzysta z zaawansowanych narzedzi aplikacji

GIMP podczas tworzenia animacji tekstu;

Podrecznik, podrozdziat
4.5

z wakacji z - wie, jak utworzy¢ na fotografii animowany |- umie zapisa¢ animacje tekstu oraz jg

animowanym napié' odtworzy¢.

napisem. ’
- otwiera i zamyka w programie GIMP
obrazy i zdjecia, zapisuje je oraz dopisuje
do nich zmiany.
Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat

4.6
- wie, na czym polega tworzenie ,iluzji - wyjasnia, na czym polega tworzenie ,iluzji
ruchu’; ruchu”;
3.3. | Tworzenie animagii. - potrafi przygotowacé rysunki do kolejnych |- uzasadnia potrzebe umiejetnosci tworzenia

klatek sktadajgcych sie na animacje
obrazka,;

- wie, gdzie mozna wykorzystaé
animowane obrazki;

prostych animaciji.




- wie, jak odtworzy¢ animacje obrazka.

PODSTAWA PROGRAMOWA:

4. Praca z edytorem tekstu [5 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrédet. Opracowywanie za pomocg komputera rysunkow, tekstow, danych
liczbowych, motywéw, animacji, prezentacji multimedialnych.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji d7i dvda
godan podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat

Wstawianie do
dokumentu
obiektéw: wzorow,
symboli i dzwiekdw.

4.1.

- wie, jakie elementy mozna wstawi¢ do
dokumentu tekstowego;

- zna pojecia obiekt, osadzanie obiektu;

- potrafi wstawia¢ symbole do dokumentu
tekstowego oraz je formatowad;

- umie wstawi¢ dzwiek do dokumentu
tekstowego;

- wie, jak sie wstawia wzory do dokumentu
tekstowego;

- wie, w jakich dokumentach nie wstawia

- umie wyjasni¢ na czym polega mechanizm
OLE;

- wypowiada sie, na czym polega potgczenie
dokumentu z plikiem Zrodtowym;

- wie, w jaki sposéb mozna aktualizowa¢é plik
graficzny potgczony z plikiem Zrédtowym;

- umie formatowa¢ wczesniej wstawione wzory.

54




sie ozdobnych elementow i dzwiekdw.

Uczen:

- umie poruszac¢ sie po dokumencie
wielostronicowym;

- wymienia cechy dokumentéw
wielostronicowych;

Uczen:

- wyjasnia celowos¢ wstawiania zaktadki i
hipertgcza;

- postuguje sie wstawiong zaktadkg i
hipertagczem;

Podrecznik, podrozdziat
5.4

Praca z
dokumentem - podaje przyktady dokumentéw - formatuje numeracje stron, nagtéwek i stopke.
4.2. | wielostronicowym - wielostronicowych;
zaktadka i
hipertacze. - zna pojecia: zaktadka, hiperigcze,
nagfowek, stopka;
- umie wstawi¢ zaktadke, hipertacze,
nagtowek, stopke;
- wyjasnia, w jakim celu stosuje sie
nagtowek i stopke oraz numeracje stron.
Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat
5.3.2
- wie, na czym polega realizacja projektu: - opracowuje plan dziatan;
o _ ,Folder o mojej szkole”;
Realizacja projektu - umie dzieli¢ tekst na kolumny;
4.3. |.Folder o mojej - gromadzi do folderu materiaty, zdjecia i
szkole™. Uktad obrazy; - whasciwie rozmieszcza tekst w kolumnach;
4.4. | strony, kolumny,

taczenie tekstu z
grafika, sprawdzanie
pisowni, wydruk.

- stosuje r6zne uktady strony;
- wpisuje tekst;
- wkleja do tekstu obrazy i zdjecia;

- wie, jakie otaczanie tekstem zastosowac

- dba o estetyke i wtasciwg forme folderu;
- dokonuje poprawek;

- wie, jak przemiesci¢ pomiedzy kolumnami
tekst i obrazy.




do obrazéw;

- wie, jaki zastosowaé uktad tekstu;
- umie formatowac teksty i obrazy;
- wie, jak dopracowac szczegoty;

- sprawdza poprawnos¢ ortograficzng
dokumentu;

- drukuje folder;

- ocenia prace swojg i innych oraz
uzasadnia te ocene.

4.5

Projektujemy
zaproszenie na
impreze klasowa.
Ustawienia strony,
redagowanie tresci,
taczenie tekstu z
grafika,
rozmieszczenie
catosci na stronie.

Uczen:
- redaguje tres¢ zaproszenia;
- wie, jak rozmie$cic tekst na zaproszeniu;

- taczy tre$¢ zaproszenia z pasujgcym
tematycznie obrazem;

- stosuje wiasciwe dla zaproszenia
ustawienie strony i rozmieszczenie tekstu;

- drukuje zaprojektowane zaproszenie.

Uczen:

- potrafi zaprojektowa¢ oryginalny wyglad strony
tytutowej zaproszenia;

- formatuje rézne elementy wstawione do
zaproszenia,

- analizuje i ocenia wyglad swojej pracy oraz
prac innych uczniow.

Podrecznik, podrozdziat
5.3.3




Podstawa programowa:

5. Multimedia [4 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrédet. Wspottworzenie zasobdw w sieci. Opracowywanie za pomocg
komputera rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji dzi dvdak
goazin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
1 Uczen: Uczeh: Podrecznik, podrozdziat
6.3
- wie jakie narzedzia systemowe mozna - umie postugiwac sie kilkoma programami do
wykorzysta¢ do nagrywania obrazu i nagrywania i odtwarzania obrazu i dzwieku;
dzwieku;
o - uzasadnia, ktory z programoéw do nagrywania
Nagrywanie | - umie korzystaé z opcji nagrywania w warto poleci¢;
5.1. | odtwarzanie obrazu ; ; ; .
e programie Windows Media Player; . L :
i dzwieku. - wypowiada sie, jakie programy do odtwarzania
- . .| sg godne polecenia.

- wymienia programy stuzgce do nagrywania
i odtwarzania obrazu i dzwieku;
- umie postugiwa¢ sie wybranym programem
do odtwarzania i nagrywania.

Prezentacje Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat

multimedialne — . . ) ) ) . 6.5

5.2. |zasady pracy z 1 - rozumie i wyjasnia pojecia: multimedia, - stosuje zaawansowane narzedzia programu

programem
PowerPoint..

prezentacja multimedialna;

- wie, jakie dokumenty mozna nazwac¢

do tworzenia prezentacji multimedialnych;

- wyszukuje, gromadzi, analizuje potrzebne




multimedialnymi;

- umie otwiera¢ i zamyka¢ program do
tworzenia prezentacji oraz zapisywacé
efekty swojej pracy;

- zna podstawowe funkcje programu
PowerPoint;

- samodzielnie tworzy slajdy nowej
prezentacji, korzysta z kreatora zawartosci
oraz z szablonéw projektow.

informacje do wykorzystania w prezentaciji.

5.3.
5.4.

Realizacja projektu
do wyboru (praca w
grupach
dwuosobowych):
,LOrganizujemy
wycieczke klasowg
do...”, ,Moje
miasto”,
.Najpiekniejsze
miejsca swiata”,
,Oferty biura
podrézy”.
Wstawianie nowych
slajdéw, animacje
obiektow, przejscia
miedzy slajdami,
dzwieki. Pokaz
wykonanych
prezentacji.

Uczen:

- wyszukuje, gromadzi, analizuje potrzebne
informacje do wykorzystania w prezentacji;

- wie, jak utozy¢ plan pracy;

- potrafi wstawia¢ nowe slajdy;

- dobiera tto;

- wpisuje i formatuje teksty na slajdach;

- wie, jak wstawia¢ rézne obiekty do
slajdow;

- potrafi formatowa¢ wstawione obiekty;

- dokonuje animacji wstawionych obiektéw;
- wie, jak uatrakcyjni¢ wyglad prezentacji;

- wie, jak ustali¢ przejscia miedzy slajdami;

- zna zasady, ktére zapewnig wykonanie

Uczen:

- okresla efekty wypetniania tta prezentaciji;

- wstawia do prezentacji efekty dzwiekowe i
podktad muzyczny;

- potrafi zapisa¢ prezentacje jako: standardowa,
przenosna, strone WWW oraz jako pokaz;

- rozpoznaje i okresla po wygladzie ikon, jaki
zastosowano zapis prezentacji;

- wie, w jakich formatach mozna zapisac
prezentacje;

- potrafi odtworzy¢ prezentacje zapisang w
réznych formatach;

- dostrzega btedy w prezentacji i je usuwa,;

- ocenia prace innych i uzasadnia swojg ocene.

Podrecznik, podrozdziat
6.5




estetycznej prezentacii;

- tworzy spojng tematycznie prezentacje;
- zapisuje efekty swojej pracy;

- wie, jak przygotowac prezentacje do

pokazu;

- potrafi wyswietli¢ wykonang prezentacje

w formie pokazu.

PODSTAWA PROGRAMOWA:

6. Internet i sieci [6 godz.]

Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci komputerowej. Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z r6znych zrodet. Wspoéttworzenie zasobdéw w sieci. Komunikowanie sie za pomocg komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych.
Wykorzystywanie komputera i technologii informacyjno-komunikacyjnych do rozwijania zainteresowan.

Wymagania programowe

N Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji d7i dvda
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6




6.1.

Ustugi internetowe.

Zaktadanie konta
pocztowedo.
Przesytanie i
odbieranie
wiadomosci.

Uczen:

- rozumie i wyjasnia pojecia: ustugi
internetowe, poczta elektroniczna, konto
e— mail, protokdt FTP, telnet,

- umie zatozy¢ wtasne konto e — mail;

- wie, jak korzysta¢ z poczty elektronicznej;

- wie, co powinien zawierac list
elektroniczny;

- wie jak odbiera¢ i jak wysytac¢ listy
elektroniczne;

- potrafi wystaé i odebrag list z
zatgcznikiem;

- zna programy do rozmow w sieci;

- wie, jakie zasady obowigzujg podczas
rozmow w sieci;

- wie na czym polega e-praca, e-nauka,
dziatalno$¢ e-banku.

Uczen:

- wie, jakie zasady obowigzujg podczas
dobierania adresu poczty elektronicznej;

- umie korzystac z ksigzki adresowej;

- wymienia pozytki i zagrozenia wynikajace z
korzystania z ustug internetowych.

Podrecznik, podrozdziat
7.3 (wersja Windows XP),
7.4 (wersja Windows
Vista)




6.2.
6.3.
6.4.

Praca grupowa nad
projektem
.Prezentacja mojego
regionu”. Dyskusja
na forum z
zachowaniem zasad
netykiety.

.Prezentacja mojego
regionu” -
gromadzenie,
selekcjonowanie i
przetwarzanie
informacji
pochodzacych z
réznych zrodet.

Uczen:
- zna cel gtéwny projektu;

- wie, jakie sg etapy projektu i co bedzie
nalezato wykonag;

- zna zasady netykiety i stosuje sie do nich;
- wie na czym polega dyskusja na forum i
potrafi sie przylgczy¢ do prowadzonej

dyskusij;

- wie, jakie elementy i w jakiej formie ma
zaprezentowac;

- gromadzi teksty, obrazy, zdjecia i muzyke;
- dobiera forme prezentacji zgromadzonych
materiatow (program PowerPoint lub

Windows Movie Maker);

- tworzy opracowanie wspotpracujgc ze
swojg grupa;

- dotgcza wyszukane elementy do swojej
prezentaciji;

- korzysta z r6znych opcji programu, w
ktérym tworzy swojg prezentacje;

- wie, jak zaprezentowac¢ dorobek grupy.

Uczen:

- umie odszukac¢ forum dyskusyjne i rozpoczgé
dyskusje;

- wykorzystuje zaawansowane opcje wybranego
programu do wykonania swojego opracowania;

- dobiera stosowny podkfad muzyczny;

- w efektowny sposéb prezentuje efekty pracy
swojej grupy.

Podrecznik, podrozdziat
7.4 (wersja Windows XP),
7.5 (wersja Windows
Vista)




6.5.
6.6.

Projektowanie
klasowej lub
szkolnej witryny
internetowej.
Podstawy HTML,
grafika i muzyka na
stronie.

Uczen:
- wie, co oznacza pojecie HTML;

- zna i stosuje podstawowe polecenia do
tworzenia stron w HTML;

- gromadzi materiaty niezbedne do
utworzenia strony WWW,

- zna podstawowe zasady tworzenia stron
WWW;

- potrafi utworzy¢ prostg strone WWW w
HTML;

- przeglada wyszukane w sieci strony
prezentujgce inne szkoty;

- poréwnuje wyglad utworzonej strony
WWW z innymi stronami o podobnej
tematyce.

Uczen:

- potrafi zaprojektowaé klasowg lub szkolng
witryne internetows;

- wie, jak opublikowac wtasng strone w
internecie;

- umie wprowadzi¢ poprawki w opublikowanej w
internecie wtasnej stronie WWW.

Podrecznik, podrozdziat
7.5 (wersja Windows XP),
7.6 (wersja Windows
Vista)




PODSTAWA PROGRAMOWA:

7. Obliczenia w arkuszu kalkulacyjnym [3 godz.]

Opracowywanie za pomocg komputera rysunkéw, tekstow, danych liczbowych, motywoéw, animacji, prezentacji multimedialnych. Rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejet-
nosci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

y Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji d7i dvdak
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6
Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat
8,3 (i 8.4 jesli bedg
) _ - potrafi zaprojektowac tabele arkusza; - do rozwigzania zadan stosuje adresowanie tworzone wykresy)
Obliczenia w wzgledne, bezwzgledne i mieszane;
arkuszu - wie na czym polega adresowanie
kalkulacyjnym — wzgledne, bezwzgledne i mieszane; - rozwigzuje w arkuszu kalkulacyjnym zadania
kalkulacja kosztow . réznymi sposobami;
71 Wytworzgnla gazetki - rozwigzuje zadania problemowe w
= | klasowej, folderu - s . . Lo
el TR 1 arkuszu kalkulacyjnym:; - r6znymi sposobami modyfikuje i usuwa dane
kosztow wycieczki w arkuszu:
klias?wej . - wie, na czym polega kalkulacja kosztow;
( on z?’uaqa - umie poszukiwaé rozwigzan zadan w arkuszu
FSOJGOCOV\; ch - rozwigzuje zadania polegajgce na kalkulacyjnym.
zpoczetych w kalkulowaniu kosztéw;
edytorze tekstu).
- umie planowac¢ koszty podejmowanych
przedsiewziec.
7.2. | Rozwigzywanie w Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
. arkuszu 2 8.5i8.6

kalkulacyjnym

- wie, jakie polecenie w arkuszu

- stosuje do obliczen w arkuszu kalkulacyjnym




zadan
problemowych z
zastosowaniem
funkgciji
matematycznych,
logicznych i
statystycznych
JEZELI,
LICZ.JEZELI,
ILE.NIEPUSTYCH

itp.

kalkulacyjnym stuzy do wstawiania funkgji;
- wykorzystuje arkusz do obliczeh;

- stosuje w obliczeniach adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane;

- rozwigzuje zadania za pomocg arkusza
kalkulacyjnego.

funkcje matematyczne, logiczne, statystyczne i
inne;

- wie, w jaki sposob zostaty posegregowane
funkcje w arkuszu kalkulacyjnym;

- wie, jak dziatajg oraz kiedy stosowac funkcje:
JEZELI, LICZ.JEZELI, ILE.NIEPUSTYCH itp.

Podstawa programowa:

8. Bazy danych [1 godz.]

Wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) informacji z réznych zrédet.

Wymagania programowe

Lp. Temat lekcji L'Cde.a | dSrI?dku
godzn podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6




8.1.

Tworzenie bazy
danych uczniéw
klasy. Kwerendy,
czyli tworzenie
zapytan do
utworzonej bazy
danych.

Uczen:
- umie zaimportowac baze danych;

- tworzy nowg baze danych za pomocg
kreatora;

- wpisuje dane do nowo utworzonej tabeli;
- zna pojecie kwerenda;

- wie, w jakim celu tworzy sie kwerendy;

- potrafi zapisywaé¢ kwerendy;

- umie uruchomié¢ kwerende.

Uczeh:

- umie tworzy¢ tabele w widoku projektu;

- okresla typ danych;

- tworzy kwerendy do utworzonej bazy danych;

- wie, jakie zapisy mozna stosowac do
formutowania kryteriéow;

- okresla kryteria dla kwerend;

- umie sortowac utworzone zapytania.

Podrecznik, podrozdziat
9.3

Podstawa programowa:

9. Algorytmy [5 godz.]

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

N Liczba Srodki
Lp. Temat lekcji i dvdae
godzin podstawowe ponadpodstawowe ydaktyczne
1 2 3 4 5 6




Uczen:

- Zna pojecia: sortowanie przez wybor,
sortowanie przez scalanie, sortowanie
przez wstawianie, sortowanie babelkowe;

- wie, na czym polega porzadkowanie

Uczen:

- wyjasnia na czym polega kazdy ze sposobow
sortowania: przez wybor, przez scalanie, przez
wstawianie, sortowanie bgbelkowe;

Podrecznik, podrozdziat
104

9.1. | Algorytmy v ! - umie uporzgdkowac zbiér elementdéw réznymi
porzgdkowania zbioru ( sortowanie); sposobami.
zbioru elementow.
- wyjasnia na konkretnych przyktadach na
czym polega wyszukiwanie elementéow w
zbiorach uporzadkowanych i
nieuporzadkowanych.
Uczen: Uczenh: Podrecznik, podrozdziat
10.5
- wie, jak uruchomi¢ program ELI 2.0 i jak - tworzy algorytmy, uruchamia je i sprawdza
wyglagda okno programu; poprawnosc¢ dziatania;
) - zna podstawowe klocki do budowania - wprowadza poprawki i zapisuje utworzone
Tworzenie algorytméw w programie; algorytmy;
algorytmow w
9.2. g;(;?irz%n\?vl:n'ii_licio : - umie tworzy¢ proste algorytmy w - wie, jak korzysta¢ z pomocy programu.
dziatania programie ELI 2.0;
- potrafi wpisywac instrukcje do
poszczegodlnych klockow;
- wie, jak uruchomic¢ algorytm zbudowany w
programie.
Srodowisko Uczen: Uczen: Podrecznik, podrozdziat
9.3. Logomocja. - rozumie pojecia: programowanie - potrafi ustali¢ kolor pisaka, okresli¢ grubos¢ 10.6

Programowanie
prostych rysunkéw

strukturalne, grafika zétwia, procedura,
procedury pierwotne;

pisaka, ustali¢ kolor malowania, ustali¢ wzor
malowania.




w Logo. Procedury
pierwotne. Sfowa i
listy w Logo.

- umie otwiera¢ i zamykac¢ program
Logomocja;

- wie, do czego stuzy ekran graficzny i
tekstowy;

- wie, do czego stuzg odpowiednie przyciski
programu;

- zna podstawowe polecenia zétwia;

- wie, jakie sfowa sg znane zo6twiowi;

- wie, co to sg listy w Logo;

- potrafi wydawac¢ zétwiowi okreslone
polecenia, aby wykonat on odpowiedni
rysunek;

- umie zapisac efekty swojej pracy;

- zapisuje i otwiera pliki w Logo;

- wie, jak korzysta¢ z pomocy programu.

- wie, na czym polega powtarzanie czynnosci w
Logo.

- potrafi poprawi¢ btednie zapisane polecenia
dla zétwia.

9.4.

Tworzenie wlasnych
procedur —
procedury wtasne w
Logo.

Uczen:

- wie, na czym polega tworzenie procedur
wiasnych;

- okresla, co sktada sie na procedure
wiasng;

- definiuje procedury wtasne dla prostych
rysunkow zotwia;

Uczen:

- wie, jak definiowa¢ procedury w oknie Edytora
obiektow;

- samodzielnie zdefiniuje ztozone procedury
wiasne;

- wie, co powoduje zmiane trybu dialogu na tryb
definiowania procedur.

Podrecznik, podrozdziat
10.6




- potrafi wywota¢ zdefiniowang procedure.

9.5.

Tworzenie procedur
Z parametrem.

Uczen: Uczen:

- wie, na czym polega tworzenie procedur z | - tworzy ztozone procedury wlasne z
parametrem; parametrem.

- wie, ze parametr np. X, umozliwia
rysowanie figur o dowolnym wymiarze boku
(w miejsce x mozna podstawiac rézne
liczby);

- tworzy nieskomplikowane procedury
wiasne z parametrem.

Podrecznik, podrozdziat
10.6

Podstawa programowa:

10. Modelowanie i symulacje [2 godz.]

Rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie podejscia algorytmicznego. Wykorzystywanie komputera oraz programow i gier
edukacyjnych do poszerzania wiedzy i umiejetnosci z réznych dziedzin.

Wymagania programowe

Lp Temat lekcji Liczba Srodki
. godzin podstawowe ponadpodstawowe dydaktyczne
1 2 3 4 5 6




Modelowanie i

Uczen:
- zna pojecia: symulacja, model;

- wyjasnia, na czym polegajg symulacje na
modelach;

Uczen:

- wie, w jaki sposéb komputer pomaga w
przeprowadzaniu symulacji;

- potrafi wyjasnic¢, na jakich obiektach

Podrecznik, rozdziat 11

symulacja. . przeprowadza sie symulacje;
Wykorzystanie do - umie wyszukaé w sieci informacje na
symulacji temat symulacji; - uzasadnia celowos$é przeprowadzania
10.1." | programow symulacji na modelach;
komputerowych - wyszukuje w internecie interaktywne
oraz interaktywnych mapy i potrafi je wykorzysta¢ do symulacji; |- wyjasnia, na czym polega symulacja za
map WySZl.JkanyCh pomocg modelu abstrakcyjnego (przyktady w
W internecie. - umie podac¢ przyktady symulacji; podreczniku)
- wyjasnia na podstawie znalezionych
informacji, na czym polega symulacja w
grach komputerowych.
Uczen: Uczenh: Podrecznik, rozdziat 11
- wymienia przyktady symulacji z zakresu - rozwigzuje zadania symulujgc w zaleznosci od
réznych dziedzin; podanych warunkow;
Symulowanie
procesow z réznych - wie, jakie programy uzytkowe mozna - przeprowadza symulacje procesow,
dziedzin - wykorzysta¢ do przeprowadzenia symulacji; | przedsiewzie¢ np. w arkuszu kalkulacyjnym;
10.2. | matematyki, fizyki,

biologii, ekonomii.
Wykorzystanie

modeli do symulacji.

- analizuje przedstawione symulacje;

- uruchamia i analizuje symulacje zapisane
na ptycie CD-ROM dotgczonej do
podrecznika (folder Symulacje).

- rozwigzuje zadania problemowe symulujgc
rézne rozwigzania w zalezno$ci od okreslonych
warunkow.




