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Program merytoryczny i wykaz literatury
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Program merytoryczny

1.

Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi,
w tym znajomos$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programéw. Wyszukiwanie informacji i opracowywanie za
pomocag komputera rysunkéw, motywow, tekstow, animacji, prezentacji
multimedialnych i danych liczbowych.

Komunikowanie si¢ za pomocg komputera 1 technologii informacyjno-
komunikacyjnych, wykorzystanie komputera oraz programéw i gier edukacyjnych do
poszerzania wiedzy i umiej¢tnosci z réznych dziedzin oraz do rozwijania zainteresowan.
Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji
I ochrony danych, praw wtasnoséci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spolecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologia i ich uwzglednienie
dla bezpieczenstwa swojego i1 innych. Bezpieczne postugiwanie si¢ komputerem i jego
oprogramowaniem; $wiadomo$¢ zagrozen 1 ograniczen zwigzanych z korzystaniem
z komputera i Internetu.

Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie probleméw na bazie logicznego
I abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobOéw reprezentowania
informacji.

Programowanie 1 rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera: uktadanie
| programowanie algorytmow.

Rozwigzywanie algorytmicznych zadan konkursowych z zakresu grafiki oraz
definiowania funkcji liczbowych.

Rozwigzywanie algorytmicznych zadan konkursowych z zakresu grafiki, definiowania
funkcji, przetwarzania napisow oraz przetwarzania list jednopoziomowych.
Rozwigzywanie algorytmicznych zadan konkursowych z zakresu grafiki, definiowania
funkcji, przetwarzania napisbw oraz przetwarzania list jednopoziomowych
I wielopoziomowych.

Etap | konkursu obejmuje punkty 1-6.
Etap Il konkursu obejmuje punkty 4-7.
Etap 111 konkursu obejmuje punkty 4-6 i 8.

Wykaz literatury

1.

2.
3.

Borowiecka A. i inni, Konkursy Informatyczne LOGIA i POLLOGIA 2002/03-2009/10,
OElizK

Dawson M. , Python dla kazdego. Podstawy programowania, Wydawnictwo Helion
Systo M. M., Algorytmy, Helion
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Systo M. M., Piramidy, szyszKi i inne konstrukcje algorytmiczne, Helion
Vorderman C., Programowanie jakie to proste! Wydawnictwo Arkady
Zanurkuj w Pythonie - Wikibooks, biblioteka wolnych podrgcznikow,
http://pl.wikibooks.org/wiki/Zanurkuj_w_Pythonie

Platforma edukacyjna OEIliZK, http://programowanie.oeiizk.edu.pl
Platforma edukacyjna OEIliZK, http://python.oeiizk.edu.pl

Zbior zadan na stronie konkursu LOGIA http://logia.oeiizk.waw.pl

10. Dokumentacja jezyka Python http://docs.python.org/3/

11. Dokumentacja modutu Turtle j¢zyka Python
http://docs.python.org/3.7/library/turtle.html
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